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Wie andere Kulturgiiter unterliegen auch Webinhalte

den Gezeiten von Anforderungen, Vorlieben und Technik.
Eine reich bebilderte Geschichte des Wehdesigns ladt
zur Reise in die Vergangenheit des World Wide Web ein.

Was gestern noch als Innovation gefeiert wurde, gilt schon heute
als Selbstverstindlichkeit oder wirkt altbacken. DasIsst sich bei
digitalen Medien besonders eindriicklich beobachten. Der Brite
Rob Ford befasst sich seit 20 Jahren als Juror und Autor mit der
Bewertung von Webseiten. Unterstiitzt von Herausgeber Julius
Wiedemann hat er eine Geschichte des Webdesigns im Format
eines wuchtigen Kunstkatalogs vorgelegt.

Mit den Wiegenjahren von 1990 bis 1997 befasst sich ein
einfiihrendes Kapitel; jedem Jahr ab 1998 ist ein eigenes Kapitel
gewidmet. Dort skizziert jeweils zunachst ein knapper Text ent-
scheidende Entwicklungen, anschliefend stellt der Autor rund
zehn herausragende Webseiten oder Online-Anwendungen des
Jahres im Detail auf je einer Doppelseite vor.

Diese chronologische Darstellung ist mit zahlreichen Zitaten
von Zeitzeugen garniert. Zudem flankieren ,,Fakten des Jahres®
ein jedes Kapitel: die Anzahl der Internetnutzer und Webseiten
weltweit, relevante Neuerscheinungen von Hard- und Software,
der erfolgreichste Kinofilm, politische Ereignisse.

Wer sich fiir das erste Foto oder Video im Netz interessiert,
die erste Webcam, den ersten Online-Pizzaservice, die erste end-
los scrollende Webseite oder das erste Menii mit Zoom-Funktion,
wird in diesem Buch fiindig. Pfiffige Tricks, Geistesblitze und
Designverirrungen der Webgeschichte stehen eintriichtig beiein-
ander. Die Entwicklungslinien von Flash nach HTML5 und vom
Browser zur mobilen Applikation zeichnet Ford anschaulich nach;
ebenso aufschlussreich zeigt er die Genese des Onlinehandels.

Das Buch ist fiir manche Uberraschung gut; es bietet Fach-
leuten und Laien Anregung und Unterhaltung. Da es aber letztlich
aufzihlenden Charakter hat, eignet es sich nur schlecht zur durch-
gehenden Lektiire. Auch die unentwegte Begeisterung iiber In-
novationen und bahnbrechende Pioniertaten kann auf die Dauer
ermiidend wirken. Etwas weniger Euphorie und stattdessen mehr
Analysen hitten ,,Web Design® gut getan.

Neben dem englischen Haupttext stehen in kleinerer Schrift
eine franzdsische und eine deutsche Ubersetzung. Die Letztere
istleider etwas holzern geraten. (Pit Noack/psz@ct.de)
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Ki-Futter fiir Pythonisten

Etliche Lehrbiicher zu Machine Learning setzen veritable
mathematische Kenntnisse voraus, andere gehen nicht
iiber die Verwendung von Standardbibliotheken hinaus.
Durch sinnvoll gewihite Abstraktionen vermittelt Trask
Python-Programmierern auch ohne fortgeschrittene
Mathematii solides Grundwissen iiber neuronale Netze
und Deep Learning.

Lassen sich aus der Anzahl der Zehen und der Fans eines Fuf3-
ballteams Informationen {iber die Wahrscheinlichkeit eines Sie-
ges gewinnen? Ein Forward-Learning-System, das Andrew W.
Trask an den Anfang seines Buches stellt, tut genau das. Bei sei-
nen Darlegungen setzt der Autor Eselsbriicken und Analogien so
geschickt ein, dass der geneigte Leser ihm mit blofler Gymna-
sialmathematik folgen kann.

Fiir die Erklirung des Gradientenabstiegs setzt Trask auf
Diagramme, die von einem ,,Schieber” abgefahren werden. Es
folgen Uberlegungen zur Back Propagation und zur grafischen
Darstellung der Inhalte neuronaler Netze. Damit jedes Kapitel
sofort nutzbares Wissen vermittelt, verwendet Trask viele kleine,
aber durchaus sehenswerte Beispiele. Als Programmierumge-
bung setzt er dabei Python ein - die Sprache ist im Bereich des
Machine Learning stark verbreitet. Die durchweg funktionsfhi-
gen Progrimmchen entstehen weitgehend ohne Bibliotheken
wie Keras; dadurch kann der Leser ein tiefergehendes Verstind-
nis der durchgefiihrten Operationen gewinnen.

DasBuch hat jedoch noch mehr zu bieten. Es behandelt auch
Themen wie die Verarbeitung natiirlicher Sprache und die Er-
kennung von Hand geschriebener Zahlen. AuRerdem geht es um
mehrschichtige Netze und um die Verarbeitung von Datensitzen,
die aus rechtlichen oder technischen Griinden nicht vollstindig
sind.

Die gelungene deutsche Ubersetzung fiillt stolze 350 Textseiten
und tbertrifft damit das englischsprachige Original um rund 50.
Zum Schluss wirft Trask noch einen Blick auf Bereiche jenseits des
Grundwissens: Angehende Machine-Learning-Enthusiasten finden
hier Verweise auf GPU-Programmierung und akademische Papers.

Unterm Strich hat der Leser es mit einem Lehrbuch alter Schu-
lezutun, dasan Klassikerwie O'Reillys ,, Al for Game Programmers®
ankniipfen kann. Der Autor hat die Einstiegshiirden angesichts der
anspruchsvollen Materie bemerkenswert niedrig gesetzt. Anstatt
zu theoretisieren, ziindet er ein Feuerwerk von Anregungen fiir

Programmierpraktiker. {Tam Hanna/psz@ct.de)
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